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Jeden Dienstag und Mittwoch werden nachmittags von den padagogischen Betreuungsfachkraften
Pen-and-Paper-Rollenspiele angeboten. Die Spiele umfassen dabei verschiedenste Welten. Ob
magische Reisen in Little Wizard, spannende Abenteuer in Mausritter oder actionreiche Missionen
der Monsterjager — hier findet jedes Kind eine Geschichte, die begeistert. Spielerisch werden
Kreativitat, Mut und Zusammenarbeit geférdert. Die Kinder schlipfen in die Rollen ihres selbst
erstellten Charakters. Dabei wird zwischen den Kindern diskutiert und ausgehandelt, was der beste
Weg ist, um Probleme zu bewaltigen. Dabei werden die verschiedensten |deen ans Tageslicht
befordert, um Hindernisse zu Uberwinden. Danach wird gewdurfelt, um zu sehen, ob auch alles klappt

oder ob nochmal umgeplant werden muss.

Die Spielgruppen werden von den padagogischen Betreuungsfachkraften als Spielleitung geflhrt.
Die Spielleitung fungiert als Erzahler der Geschichte. Sie beschreibt den Kindern, wo ihr Abenteuer
beginnt, und begleitet sie wahrend des gesamten Spiels. Die Spielleitung unterstutzt die Kinder
dabei, hilft ihnen bei Fragen oder Schwierigkeiten und sorgt daftir, dass die Geschichte weitergeht.
Dabei steht sie nicht im Mittelpunkt, sondern begleitet das Abenteuer eher im Hintergrund und gibt

den Kindern Orientierung sowie Unterstutzung.

Beim Spielen bilden Kreativitdt und Kommunikation zentrale Eckpfeiler, da das Spiel neben Papier,
Stift und Wurfel auf ibermalliges Hilfsmaterial verzichtet. Beim Absprechen daruber, was gemacht
werden soll, wird in Diskussionen die Kommunikationsfahigkeit geschult. Dazu werden die
Diskussionen, wenn es notwendig ist, von den padagogischen Betreuungsfachkraften moderiert.
Durch das Hineinschlupfen in verschiedene Rollen lernen die Kinder zudem Einfihlungsvermogen.
Da die Spiele keine eindeutigen oder offensichtlichen Losungswege vorgeben, werden die Kinder
dazu angeregt, kreative Losungsstrategien zu entwickeln und ihre Fahigkeiten sowie Moglichkeiten

gezielt einzusetzen, um gemeinsam ihr Ziel zu erreichen.



